Funduszek — ®
Europejskie : ] ]
Program Regionalny tadzkie

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

*
* oy K

* X %

* %

FORMULARZ CENOWY

Lp.

Rodzaj wraz z szczegétowym opisem

Jednostka

Cena
Ilo$¢ | jednostkowa
brutto

Warto$¢é
brutto

Program multimedialny typy Akademia Umystu
JUNIOR EDU lub réwnowazny

Zawiera:

- pendrive z 80 ¢wiczeniami edukacyjnymi
zebranymi w 4 programach multimedialnych
podzielonych tematycznie na pory roku

- scenariusze zajec: 20 dla grup przedszkolnych i
20 dla wczesnoszkolnych

- konspekty pogadanek do blokéw tematycznych
- prezentacje multimedialne zawierajace
ciekawostki 1 interesujace fakty

- karty pracy, ktore uatrakcyjniajg zajecia w
przedszkolu i w szkole.

szt.

Program na tablice interaktywna typu Basic
Facts about London lub rownowazny. Zawiera
materiaty do wykorzystania podczas pracy z
tablicg interaktywna dowolnego producenta
zawierajace 120 interaktywnych plansz, ktére
stanowig skarbnic¢ wiedzy o Londynie - stolicy
Wielkiej Brytanii.

Szt.

Zatacznik nr 5



Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby Szkoty Podstawowej Nr 6 im. Janiny Majkowskiej

w Sieradzu w ramach projektu ,,Ré6wnamy do najlepszych”

Multimedialny program na tablice interaktywna i
projektor typu Lekcjotek @ Matematyka dla
klasy 4-6 lub réwnowazny. Lic. dla nauczyciela.
Sktad programu:

- zagadnienia wraz z dolgczonymi scenariuszami
lekcji w formie drukowanej i elektronicznej
(pliki PDF),

- animacje, symulacje i ilustracje,

- interaktywne ¢wiczenia, prezentacje, gry i
filmy,

- filmy instruktazowe (m.in. obstuga tablicy
interaktywnej, praca z programem).

Dodatkowo tytut zawiera scenariusze lekcyjne w
formie tradycyjnej oraz ksigzeczke ze zdjeciami i
opisami zasobéw multimedialnych.

Szt.

Program komputerowy do nauki matematyki
typu EQuROM Matematyka na wesoto 7-8 lat
,Fabryka zabawek” lub rownowazny. W grze
znajduja si¢ ¢wiczenia rozwijajace sprawnos¢
dziecka w obliczeniach z wykorzystaniem
waluty: okreslanie ceny, kosztu zakupu oraz
wydawania reszty. Gra zawiera réznorodne
¢wiczenia, ktére pomagajac dziecku uswiadomic
sobie oraz okresli¢ potozenie i ruch, maja na celu
rozwijanie orientacji i wyobrazni przestrzennej.
Dziecko rozwinie praktyczne umiejetnosci
dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia
liczb od 1 do 100.

szt.




Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby Szkoty Podstawowej Nr 6 im. Janiny Majkowskiej

w Sieradzu w ramach projektu ,,Ré6wnamy do najlepszych”

Program multimedialny typu Alik - wesota
matematyka lub rownowazny. W o$miu r6znych
grach dzieci ¢wiczg dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie i poréwnywanie liczb
wedtug wielkosci. Tytut zawiera takze ,,zeszyt
roboczy* peten przyktadéw, w ktérym mozna
wybra¢ konkretny typ materiatu do ¢wiczen i
oblicza¢ tylko ten typ zadan. Gry rozdzielone sg
do trzech poziomoéw trudnosci; przy wyborze
nowego zawodnika mozna okresli¢, do ilu juz
gracz potrafi liczy¢ - do 10, do 20 lub do 100.

SZt.

Program multimedialny typu Umiem liczy¢ lub
rownowazny. Lic. Na 3 komp.

Oprocz ¢wiczen interaktywnych zawiera rowniez
karty pracy stuzace utrwaleniu wczes$niej
wykonywanych ¢wiczen. Zawartosc¢ zestawu:

- 129 interaktywnych ¢wiczen klasowych lub
indywidualnych

- 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych

- 150 kart pracy

Szt.
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Program komputerowy do nauki matematyki
typu EQuUROM Matematyka na wesoto 8-9 lat
,INiezwykte wakacje” lub rownowazny
Zawarto$¢ programu:

- dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie
liczb w zakresie 1 - 10 000;

- przedstawianie dziatan na grafach;

- stosowanie wlasnosci dziatan arytmetycznych;
- zapisywanie algorytmow dziatan pisemnych;

- dziatania na utamkach;

- obliczenia z uzyciem waluty;

- odczytywanie wskazan zegara;

- mierzenie dlugos$ci 1 wyznaczanie pojemnosci.
- figury przestrzenne i ich wtasnosci;

- szacowanie obj¢tosci bryt.

SZt.

RAZEM:




